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Del A har flervalsfragor dar minst ett svarsalternativ ar korrekt. Om man svarar fel eller inte har exakt
ratt antal alternativ far man 0 poang pa fragan.

Man maste bli godkéind pa del A (4 poéng pa 8 fragor) for att fa gora del B.

Del B bestér av ett antal fragor med varierande poéng (totalt 12) vilka ska l6sas genom att man skriver
Python-kod.

Svaren till del B lamnas in i en .py -fil namngiven anonymkod.py dar anonymkod ar koden som man far i
Ladok nir man registrerar sig till tentan. Man maste dven ha med sin anonyma kod i en kommentar i
toppen av filen. Man ska inte skriva sitt riktiga namn nagonstans i filen!

Skriv ocksa girna anonymiseringskod i kommentar hogst upp i filen.
Inldmning sker pa kurswebben for den senaste kursomgang (DA2004 eller DA2005) som du har gatt.

Observera! Om det ar problem med inldmningssystemet sa ar reservforfarandet att man mejlar in sina 16s-
ningar till studentexpeditionen. Men: du méste da placera din Python-fil i en zip-fil eftersom universitetets
mejlsystem blockerar Python-filer.

Var noga med att namnge funktioner och klasser ratt (pa samma sétt som de ar namngivna i uppgiften).

Inga import far anvindas om de inte ndmns eller finns med i uppgiften. Man far dock anvénda inbyggda
funktioner som 1len, range och map .

All kod avser Python 3, dvs inte t.ex. Python 2.7

Hjilpmedel: Till del A far man ha ett A4 med sa mycket information man vill. Du far skriva pa bada

sidorna. Del B ar 6ppen bok d& det ar hemtenta och samma regler kring hjélpmedel géller som for projekt
och labbar.

Betygsgrinser: E: 10, D: 12, C: 14, B: 16, A: 18, av maximala 20.

Del A: flervalsfragor (1p per fraga)

1
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Vilka typer ar funktionen 1len é&r tillimpbar pa?

str
list
dict
tupel (som t.ex. (1, 'a', False) )
int
2. Vad skrivs ut av koden till héger? a =
b =2
0 def f(x):
a = 3
1 b = x + a
2 return b
def g(a, b):
3 x = f(a + b)
4 return x

m o0 0w >

print(g(o, 1))

3. Vad ger [x ** 2 for x in range(5)] for resultat?

A.

lo, 1, 2, 3, 4]



1, 2, 3, 4, 5]
[0, 2, 4, 6, 8]
[2, 4, 6, 8, 10]

m O 0w

[0, 1, 4, 9, 16]
4. Vad anviands lambda till?

Instruktionen anvands for att definiera funktioner.

Berakna hur mycket minne som anvénds av en datastruktur.
Instruktionen anvénds for fels6kning.

Instruktionen anvinds for att analysera snabbhet.

Det &r en datastruktur for balanserade trad.
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5. Hur manga kombinationer av tilldelningar av True / False for variablerna x, y, och z finns det som
gor uttrycket x and (y or z)and (not y or not z) sant?

o0 w»
B W N = O

6. Hur stora heltal kan man representera i berdkningar i Python?

264 264 1]
2128 2128 1]

. Ingen begransning, férutom datorns minne.

A |-
B[232232 1]
C [-

D. [~

E

7. Om funktionen fkn &r definierad som till héger, vad

returnerar anropet fkn(4) ? def fkn(n):
a =0
A 2 b =1
for i in range(n):
B. 3 c=a+b
C. 4 a=>b
’ b = ¢
D. 5 return b
E. 6

8. Vad har instruktionen raise for syfte?

Utfora exponentiering av stora tal.

Skapa alternativa identifierare nér man importerar moduler.

Skapa ett exception for att signalera problem.

Hoja prioriteten pa en berdkning, s& att andra berakningar pausar.

Det anvinds i print -satser, for att till exempel kunna géra en fotnot (t.ex. “hubbal”).
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Del B: kodfragor (2p per fraga)

9.

10.

11.

12.

13.

Klassen point till hoger kan man anvinda for att repre-

sentera punkter i ett kartesiskt koordinatsystem. class Point:
def __init__(self, x, y):
« Lagg till en metod translate som tar parametrarna self.x = x
dx och dy som #ndrar punktens position fran (x, y) self.y =y

tﬂl(x_kdx’y4_dy)' def __str__(self):

. . . . return f'<Point s >!
« Visa hur man instantierar en punkti (0, 0) och trans- . chit (CU.

laterar den med (dy, dy) = (1,1).
Skriv en subklass till Point (fran fraga 9) som heter PolarPoint och har en konstruktor som anvinder
polara koordinater, men konverterar internt till kartesiska koordinater.

Med hjélp av arv ska man kunna anvinda funktionen translate, definierade i klassen Point , &ven i
PolarPoint .

Paminnelse: om de poldra koordinaterna ges av radien r och vinkeln a, s& 4r x = r cosa och y = rsina.
I den hér uppgiften bor du anvinda modulen math .
Skriv en funktion punctuation(filename) som ldser en text fran en fil med namnet filename och returnerar

en strang dar allt forutom skiljetecken (punkt, komma, kolon, semikolon, utropstecken, fragetecken) har
tagits bort.

Om filen “tonéring.txt” innehaller texten

Oh, alltsa farsan,
det dar suger!

sa ska anropet punctuation('tondring.txt') returnera strangen ',,!'.

Skriv en funktion swe_to_ascii som tar en string s som indata och returnerar en liknande striang, men dar
h

de svenska tecknen "a”, ”a”, och ”6” har ersatts av “aa”, “ae”, och "oe”. Du behover bara hantera gemena
bokstaver, versaler kan ignoreras.

Tester:
[In] : swe_to_ascii('")
[Out]: "'
[In] : swe_to_ascii('a&do')
[Out]: 'aaaeoe'
[In] : swe_to_ascii('Jag &r mallos. ')
[Out]l: 'Jag aer maalloes.'

Not: ASCII &4r namnet pa den gamla standard som ibland fortfarande anvénds for att koda text, men inte
har svenska tecken (férutom i en anpassad standard). Numer anvénder vi framférallt UTF-8 diar manga
nationella bokstaver aterfinns.

Vi vill packa féremal i lador. Foremélen som ska packas foljer ett standardformat, sa om ett foremal har
storlek 3 sa far den plats i en lada av volym 3. Om tva féremal har storlekarna 1 och 2 sa far bada féreméalen
plats i en lada av storlek 3. Om man lagger dessa foremal i en lada av storlek 4 sa finns det fortfarande
mojlighet att lagga till ett foremal av storlek 1, men inte storre.

Du ska implementera en algoritm for att packa lador, som gar ut pa att man itererar igenom féreméalen
och lagger de i forsta basta lada dér foremalet far plats.

Skriv funktionen pack som tar tva parametrar som indata. Den forsta parametern ar en lista som beskriver
storleken pa ett antal lador. Listan [3, 41 beskriver till exempel tva lador som har volym 3 och 4, respek-
tive. Den andra parametern &r en uppslagstabell som dar nycklarna &r namn pa féremal (strangar) och de
ar associerade med numeriska varden som motsvarare foremalets storlek. Din funktion ska returnera en
packning som en lista av listor med féremal som ligger i samma lada. Om alla f6remal inte kan packas ska
det ges ett sirfall (exception).

Tester:



14.

[In] : pack([11, {'a': 1})

[Out]: [['a']]

[In] : pack([2, 11, {'a': 2, 'b': 1})
[Oout]: [['a']l, ['b']]

[In] : pack([0, @1, {'a': 1, 'b': 2})
Packing did not work

[In] : pack([1, 3, 11, {'a': 1, 'b"': 1,
[Outl: [['a'l, ['b", 'c', 'd'], ['e']]
[In] : pack([e, @, @1, {'a': 1, 'b': 2,

Packing did not work

1, 'd': 1, 'e': 13})

3, 'd': 1, 'e': 1})

Hir ovan har jag minimerat effekten av sarfallet till en felutskrift. Utan try - except blir det forstas mer

text.

Skriv en funktion pack_testdata som slumpar fram testdata till uppgift 13. Givet en lista med ladstor-
lekar, returnera en uppslagstabell som innehaller féremal med samma storlekar som ladorna, men med
ordningen slumpad. Féreméalen kan ha godtyckliga namn, t.ex. stringen ’obj’ foljt av ett unikt tal.

Du far forstas anvianda modulen random .
Tester:

[In] : pack_testdata([11])

[Outl: {'objo': 1}

[In] : pack_testdata([1, 21])

[out]: {'obje': 2, 'obj1': 1}

[In] : pack_testdata([2, 1])

[Outl: {'objo': 1, 'objl': 2}

[In] : pack_testdata([2, 2, 21)

[Out]: {'objo': 2, 'objl1': 2, 'obj2': 2}
[In] : pack_testdata([1, 2, 31)

[Out]: {'objo': 2, 'obj1': 1, 'obj2': 3}

Observera att utdata inte behover se ut exakt som ovan, eftersom slump &r inblandat!



