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Del B: kodfragor

11. Rovarspraksfunktionen ser ut s& har:

def sve2rovar(s):
ro= 1
for c in s:
if ¢ in ’aeiouyads’:
r += cC
else:
r +=c + o’ + c
return r

12. Problemet med hemlig_kod dr att modulo-operatorn s tillimpas pa en
string i i£-satsen.

Man kan rétta till felet genom att antingen anvénda typkonvertering, int (
alil), for att tillampa modulo pa siffrorna i stréingen, eller anvinda funk-
tionen ord (med oxd(a[i])) for att plocka fram ASCII-koden for siffrorna
i strdngen. Udda siffror rakar ha udda kod, s& modulo 2 blir resultatet
detsamma.

Koden ni kan ha sett i tunnelbanan liknar C och Java, men sa vitt jag
forstar dr det inte ett verkligt programmeringssprak.
13. Mojlig 16sning;:

def div_by_five(l):

1. div = []
for n in 1:
if n %5 == 0:

1_div.append (n)
return 1_div

14. En exempellosning:



def tabulate (table):
for key, val in table.items():
print (key, val)

15. En exempellosning:

def count_true_assignments() :

n_true = 0
for x in [False, True]:

for y in [False, True]:

for z in [False, True]:
if x and (y or z) and (not y or not z):
n_true += 1

return n_true

16. Den hér typen av analys gors ibland for att identifiera férvanskad eller
pahittad forskning. I de fall jag har 1ast om har man dock nojt sig med
att gora det med vanlig inspektion. Det finns en del system utvecklade for
att automatiskt identifiera forskningsfusk, och det hér dr en sorts analys
man skulle kunna tinka sig i ett sddant system.

Exempellsning:

def repeated_numbers (lst):
registry = dict ()
for num in lst:
if num in registry:
registry[num] += 1
else:
registry[num] = 1

duplicated = dict ()
for num, count in registry.items():
if count > 1:
duplicated[num] = count
return duplicated

17. Mojlig 16sning;:

def sum_rec(s):

if len(s) ==
return s.pop ()
else:
return s[-1]+ sum_rec(s[:-1]

18. Mogjlig 16sning;:

def f(lis):
return sum (map (lambda x: x*x%2, lis))

19. Exempel
class Card:
def _ init_ (self, color, rank):
if 1 <= color <= 4:
self.color = color
else:

raise ValueError
if 1 <= rank <= 13:

self.rank = rank
else:

raise ValueError



20. Till exempel

class Card:

def _ init_ (self, color, rank):
if 1 <= color <= 4:
self.color = color
else:

raise ValueError
if 1 <= rank <= 13:

self.rank = rank
else:

raise ValueError

def _ 1t_ (self, other):

if self.rank == 1:
rl = 14
else:
rl = self.rank
if other.rank == 1:
r2 = 14
else:
r2 = other.rank
cl , c2 = self.color , other.color
return (rl < r2) or (rl == r2 and cl < c2)



