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Tentamen bestar av 6 uppgifter. Varje korrekt 16st uppgift ger 10 poéng.

e Resonemang ska vara klara, tydliga och kortfattade.
e Svar ska motiveras om inte annat framgar.
e Borja varje uppgift pa nytt papper.

e Numrera tydligt varje blad med uppgift och bladordning.

Skriv ditt kodnummer pa varje blad du lamnar in (men inget namn).

Du far skriva dina svar pa svenska eller engelska.

Preliminara betygsgranser:
A B C D E

54 48 40 34 30

Lycka till!




Uppgift 1

Betrakta ett spel med tva spelare (n = 2). Lat A = (a1, a2, ..., ag) beteckna de
tillatna handlingarna for spelare 1. Lat B = (b1, b, ..., bg) beteckna de tilldtna
handlingarna for spelare 2. Lat u; och uy vara motsvarande vardefunktioner for
de bada spelarna. Lat BR;, och BRy vara motsvarande béastaresponsfunktioner.

(A) Ge en definition fér BR;. (5 p)

(B) Ange ett villkor formulerat med hjélp av BRy och BRy som implicerar att
(a*,b*) ar en Nashjamvikt. (5 p)

Uppgift 2

Betrakta spelet
Q F
Q22103
F 30|11
Hitta samtliga Nashjamvikter i rena strategier.

Ar detta ett symmetriskt spel? Motivera ditt svar noga med utgangspunkt
i definitionen for ett symmetriskt spel.

(10 p)

Uppgift 3
Betrakta féljande spel.

C D
C | 210 | -1,0
D|-1-1] 0,0
Identifiera samtliga Nashjamvikter i rena strategier (eller visa att ingen Nashjamvikt

i rena strategier finns).
Identifiera samtliga Nashjamvikter (dvs tillat d4ven blandade strateger).

(10 p)

Uppgift 4

Tva (n = 2) foretag konkurrerar pa en marknad for en produkt. Varje foretag
beslutar (enskilt) om ett pris p; for den egna produkten och producerar den
kvantitet av produkten de kan sélja till detta pris. Motsvarande vinst/forlust
for respektive foretag ar

(pr —¢)(@—p1), omp; <pyochp <a
Ii(p1,p2) = { 5(p1 —¢)(@—p1), om p; =py och p; <
0, annars



och
(p2 — ¢)(a—p2), om ps < pjochps <a
II5(p1,p2) = { 5(p2 — ¢)(a@ —p2), om p; = pa och py <

0, annars

dar 0 < ¢ < a ar konstanta.
(Detta &r ett exempel i Bertrands modell {6r oligopol.)

(A) Ge kortfattade ekonomiska tolkningar av uttrycken (p; — ¢) och (o — py).
Notera att dessa uttryck finns i férsta och andra raden i IT; (p1, p2).
Som indikation pa vad kortfattade innebér, kan sigas att sammanlagt tva-

tre meningar bor kunna récka. (4p)
(B) Identifiera en Nashjamvikt. (6 p)
Uppgift 5

Vi betraktar Hotellings modell (spel) for val:

e Spelarna motsvarar kandidaterna i valet. Antag att tva kandidater finns
1=1,2.

¢ En kandidats foreslagna (politiska) policy motsvarar en punkt z;,i = 1,2
pa en kontinuerlig véanster-hégerskala.

e Det finns ett kontinuum av valdeltagare. Deltagarna har preferenser som
fordelar sig pa samma vanster-hogerskala och de rostar pa den kandidat
vars policy ligger ndrmast den egna preferensen.

e Om de tva kandidaterna véljer samma politiska policy sa far de hélften
av rosterna var.

e Lat m vara median-preferensen for valdeltagarna (vilken antas vara unik).

Varje kandidats vardefunktion modelleras enligt

2, om kandidaten vinner (storst andel roster)
II(x1,22) = ¢ 1, om kandidaten kommer pa delad forsta plats

0, annars

Identifiera en Nashjamvikt. (10 p)

Uppgift 6

Betrakta foljande extensiva spel:



P1

P2 P2

21 43 34 12

Skriv spelet pa strategisk form (tabellform) och identifiera samtliga Nashjamvikter
(i rena strategier).

Identifiera ocksa en delspelsperfekt Nashjamvikt (i rena strategier). Ar den
unik eller ej?

(10 p)



