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Tentamen bestar av 6 uppgifter. Varje korrekt 16st uppgift ger 10 poéng.

e Resonemang ska vara klara, tydliga och kortfattade.
e Svar ska motiveras om inte annat framgar.
e Borja varje uppgift pa nytt papper.

e Numrera tydligt varje blad med uppgift och bladordning.

Skriv ditt kodnummer pa varje blad du lamnar in (men inget namn).

Du far skriva dina svar pa svenska eller engelska.

Preliminara betygsgranser:
A B C D E

54 48 40 34 30

Lycka till!




Uppgift 1

Betrakta ett spel med n spelare. Lat A; vara handlingsméngd for spelare ¢ och
lat w;(aq,...,a,) vara dess nyttofunktion.
Antag att vi vill kontrollera om handlingsplanen

(at,...,an)

ar en Nashjamvikt (i rena strategier). For att gora detta kan vi kontrollera
om varje spelare i:s handling a; &r en bésta respons givet de andra spelarnas
handlingar a_;, vilket kan goéras genom att 16sa ett visst optimeringsproblem.
Ange optimeringsproblemet for spelare i, och férklara hur dessa optimer-
ingsproblem kan anvéndas for att kontrollera om (aq, .. ., a,) dr en Nashjamvikt.

(10 p)

Uppgift 2

Tva spelare har mojliga handlingar F och F. Vérdena for spelarna givet olika
handlingspar ges av:

ul(EaE)zfla u2(E7E>:37
w(E,F)=0, uy(E,F)=1,
ul(F,E):O UQ(.F,E):O7

ul(F,F):?), ’U,Q(F,F):O

(i) Identifiera samtliga Nashjamvikter i rena strategier (eller visa att inga
Nashjamvikter i rena strategier finns).
(ii) Identifiera samtliga Nashjamvikter (dvs. tillat &ven blandade strategier).

(10 p)

Uppgift 3
Betrakta foljande spel:

A B C

A[50]00 |1,-1

B[ 1,320 |11

C 011,420

(i) Identifiera samtliga Nashjamvikter i rena strategier (eller visa att inga

Nashjamvikter i rena strategier finns).
(ii) Identifiera samtliga Nashjamvikter (dvs. tillat &ven blandade strategier).

(10 p)

Uppgift 4

Antag att vi har ett spel med ett dndligt antal spelare och ett &ndligt antal

tillgdngliga handlingar. Maste en spelare vara indifferent mellan alla handlingar

som av denne spelas med positiv sannolikhet i en blandad Nash-jamvikt?
Glom inte att visa riktigheten i ditt svar med matematiska argument.

(10 p)



Uppgift 5

Tre foretag viljer var for sig en av tva farger for en produkt av nagot slag:
ROD eller Bla.

1. Om alla foretag viljer R6d sa tjanar varje foretag 1.
2. Om alla foretag véljer Bla sa tjanar varje foretag 1.

3. Om exakt ett foretag viljer Bla sa tjdnar det foretaget 3, medan de andra
féretagen tjanar 0 var.

4. Om exakt ett foretag véljer ROd sa tjanar det foretaget 3, medan de andra
foretagen tjanar O var.

Identifiera samtliga Nashjamvikter i rena strategier (eller visa att inga Nashjamvikter
i rena strategier finns). (10 p)

Uppgift 6
(i) Vi betraktar Hotellings modell (spel) for val:

e Spelarna motsvarar kandidaterna i valet. Antag att tva kandidater finns,
i=1,2.

e En kandidats foreslagna (politiska) policy motsvarar en punkt x; € [0, 1]
(dvs. i en kontinuerlig vénster-hdgerskala identifierad med enhetsinterval-
let).

e Det finns ett kontinuum av valdeltagare. Deltagarna har preferenser som
fordelar sig pa samma vénster-hogerskala [0, 1] och de rostar pa den kan-
didat vars policy ligger ndrmast den egna preferensen. Antag ocksa att
véljarnas preferenser fordelar sig uniformt éver [0,1] (tolkningen &r att
varje policy ar lika populér).

e Om de tva kandidaterna véljer samma politiska policy far de hélften av
rosterna var.

Varje kandidats vardefunktion modelleras enligt

2, om kandidaten vinner (storst andel roster)
Hl‘ (1'1, xg) = 1

0, annars.

, om kandidaten kommer pa delad forsta plats

Identifiera en Nashjamvikt i rena strategier.
(ii) Vi infor nu en twist i modellen: Antag att partierna kan vélja sina
positioner endast enligt
x; € {0,0.2,0.7,1}

dvs. endast 4 stycken politiska policies &r mdjliga (medan valdeltagarnas pref-
erenser ar oférandrade).
Identifiera en ren Nashjamvikt i rena strategier. (10 p)



